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1. Defina Inteligéncia. O que é um comportamento inteligente de uma maquina?

Inteligéncia é a capacidade que o ser humano tem de tomar decisdes, saber o que é melhor
para ele. O comportamento inteligente de uma maquina seria a habilidade de percepcao,
raciocinio e agdo para assim poder tomar boas decisbes, e assim simular o comportamento
humano.

2. Caracterize as seguintes categorias “Sistemas que pensam como os humanos”, “Sistemas que
agem como os humanos”, “Sistemas que pensam racionalmente” e “Sistemas que agem
racionalmente”.

Os sistemas que pensam como seres humanos sio caracterizados por Haugeland como “O
novo e interessante esforgo para fazerem computadores pensarem... maquinas com mentes, no
sentido total e literal.”

Os sistemas que atuam como os humanos sao definidos, de acordo com Kurzweil, como “A
arte de criar maquinas que executam fungdes que exigem inteligéncia quando executadas por
pessoas”.

Os sistemas que pensam racionalmente sado definidos por Winston como “O estudo das
computacdes que tornam possivel perceber, raciocinar e agir”.

Por ultimo, os sistemas que agem racionalmente sao caracterizados, segundo Poole, como
“O estudo do projeto de agentes inteligentes”.

3. Em que consiste um Agente Inteligente? llustre duas aplicagdes para esse tipo de agente.

Segundo Jennings(1995), um agente inteligente € uma entidade de software que executa
uma determinada tarefa empregando informacgado extraida de seu ambiente para agir de forma
adequada no sentido de completar sua tarefa de modo bem sucedido. O agente deve ser capaz
de adaptarem-se dinamicamente as modificacdes ocorridas no ambiente.

Uma aplicagéo seria um agente para um sistema de diagnostico médico para o hospital, que
exibe o diagndstico a partir da informagéo obtida pelo paciente.

Outra aplicacao seria um agente instrutor de inglés interativo, que a partir da entrada dos
alunos pelo teclado, exibe exercicios de modo a melhorar a nota dos alunos nos exercicios.

4. Descreva as caracteristicas dos seguintes agentes de acordo com a sua estrutura.
a) Agentes reativos simples

E tipo mais simples de agentes. Ele seleciona as acdes com base na percepgdo atual,
ignorando o historico restante de percepcgoes.

b) Agentes reativos baseados em modelo

E um agente reflexivo que mantém o estado atual do ambiente (0 modelo) e as suas agdes
podem ser baseadas na percepcio e no estado atual do ambiente.

c) Agentes baseados em objetivos



E um agente que analisa todas as acdes possiveis em relacdo ao objetivo. Ha a necessidade
de busca e planejamento para encontrar a sequéncia de agdes que alcangam os objetivos do
agente.

d) Agentes baseados na utilidade

E um agente que usa medidas de desempenho que permite uma comparagdo entre
diferentes estados do modelo, permitindo selecionar a sequéncia de acdes. Se um estado €
mais desejavel que o outro, ele tera mais utilidade. E geralmente usado quando se tem varios
objetivos e eles podem ser conflitantes.

e) Agentes com aprendizagem

E um agente que é capaz de se adaptar as mudangas do ambiente através do gerador de
problema (motor de inferéncia) que sugere novas agoes.

5. Responda SIM ou NAO para indicar o que caracteriza cada um dos ambientes apresentados a

seguir (justifique as suas respostas).

Catalogo de Assistente
compras da internet matematico para
demonstragao de
teoremas
Completamente Observavel SIM NAO
Deterministico SIM SIM
Estatico NAO SIM
Episodico SIM NAO
Discreto SIM SIM
Agente unico NAO SIM

6. Em que consiste a Inteligéncia Atrtificial Distribuida? O que caracteriza um Sistema Multiagente?

7.

llustre duas aplicagdes para sistemas multiagentes.

IA distribuida consiste em agentes simples que juntos resolvem problemas complexos tendo
ou ndo consciéncia do objetivo global.

Os sistemas multiagentes sao caracterizados por sistemas que consistem em varios agentes
que se interagem entre eles.

Busca na internet, com uso de diversos agentes para agilizar a busca, e ou um problema
complexo qualquer que seja necessario usar a tatica “dividir e conquistar’, como fazer uma
busca.

Caracterize os agentes, conforme figura a seguir (que apresenta uma tipologia que define quatro
tipos de agentes baseados nas suas habilidades de cooperar, aprender e agir autonomamente.
Denominados por “agentes espertos, agentes colaborativos, agentes de aprendizado
colaborativo e agentes de interface”), e ilustre aplicagbes para esses agentes.



Agentes
Espertos Agentes

de aprendizado
Cooperar & Aprender

colaborative
Agentes “ ‘

Colaborativos Jperar
dutonomament;
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Interface

8. Resolva o Problema 2.7 do livro texto da disciplina (Russell, S., Norvig, P. Artificial Intelligence —
A Modern Approach, Prentice-Hall, 22 Edigédo, 2003).
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