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1. Ambiente do Estagio

O estagio sera realizado no Laboratorio de Inteligéncia Artificial (LIA), situado
na sala 111 do prédio do Departamento de Sistemas e Computagao — DSC, bloco CN,
da Universidade Federal de Campina Grande, situada a Avenida Aprigio Veloso, 882,
no bairro de Bodocongd, Campina Grande - PB.

O LIA ¢ um dos laboratérios do Grupo de Pesquisa em Modelos Cognitivos e
Computacionais, no qual atuam alunos de graduagdo, mestrado e doutorado do Curso de
Ciéncia da Computagao.

O plano de estagio em questao estd inserido no projeto de pesquisa de doutorado
da aluna Andréa Pereira Mendonga, a qual atuard como supervisora técnica.



2. Objetivos

O LIA tem por objetivo desenvolver e/ou aplicar técnicas de TA (Inteligéncia
Artificial) na solucdo de problemas complexos em diferentes dominios. Como parte dos
trabalhos desenvolvidos nesse laboratério, destaca-se um projeto de pesquisa no
dominio de Educa¢do em Computacdo, que tem como perspectiva conceber ferramentas
que auxiliem na aprendizagem de programacao. Estas ferramentas, por conseguinte,
deverdo consolidar a construcdo de um ambiente virtual de aprendizagem.

Dentre as ferramentas a serem concebidas, destaca-se a constru¢do de um
chatterbot para auxiliar professores e alunos no esclarecimento dos problemas
propostos no dominio da programacdo. Para a constru¢do do chatterbot, sera utilizada a
linguagem AIML (Artificial Intelligence Markup Language). O estadgio, ora proposto,
consistira no estudo e desenvolvimento de artefatos para o chatterbot.

Os objetivos do estagio referem-se ao desenvolvimento das seguintes atividades:

* Estudo da linguagem AIML para implementagdo do chatterbot;

* Tradugdo da base de conhecimento padrao escrita em inglés para portugués,
formando uma base apropriada para o contexto de programacao;

e Implementacdo de um moédulo de aprendizagem que possibilite adicionar
novas perguntas e respostas a base de conhecimento;

* Implementagdo de um modulo de acompanhamento que possibilite avaliar a
participacgao do aluno;

e Desenvolvimento de uma interface grafica para que professores e alunos
postem perguntas e respostas;

* Incorporagdo do chatterbot em um ambiente Web;

* Execug¢do de experimentos para testar a adequagdo do chatterbot;

* Correcao das funcionalidades que se fizerem necessarias;

* Geracao de documentagao;

* Escrita de relatorio técnico.



3. Resultados Esperados e relevancia

O projeto devera gerar como produto final uma ferramenta de didlogo, para uso
em um contexto virtual, que auxiliara professores e alunos no esclarecimento dos
problemas propostos no dominio de programacao.

O desenvolvimento dessa ferramenta ¢ de grande relevancia, pois:

Colaborara para a educagdo em computacdo, considerando um contexto nao
presencial, podendo ser extensivel a outros dominios com as devidas
adaptacdes;

Proporcionara o desenvolvimento de tecnologia para chatterbots, em lingua
portuguesa, favorecendo a discussdo das limitagdes e potencialidades dessa
ferramenta;

Contribuird para o desenvolvimento de aplicagdes em IA (Inteligéncia
Artificial), aumentando a formacdo de conhecimento nessa area.



4. Atividades a serem desenvolvidas

Atividades Horas estimadas
Estudo da linguagem AIML 40
Tradu¢do da base de conhecimento padrdo em inglés para portugués 30
Implementacdo de um modulo de aprendizagem 30
Implementacdo de um modulo de acompanhamento 40
Desenvolvimento de uma interface grafica para professores e alunos 40
Incorporacdo do chatterbot em um ambiente Web 40
Execuc¢do de experimentos para testar a adequacao do chatterbot 30
Correcdo de funcionalidades que se fizerem necessarias 40
Geragao de documentagao 30
Escrita de relatdrio técnico 20

TOTAL DE HORAS

340




5. Cronograma
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6. Aprovacao

Andrea Pereira Mendoncga
Supervisora Técnica

Joseana Macedo Fechine
Orientadora Académica

Coordenador da disciplina Estagio Integrado
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